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プログラムの紹介

つくるプラグラム
：マウスでネコを動かして敵から逃げよう！

制限時間がくるまで逃げ切ろう

学べる事
① ずっと（繰り返し）、もし（判定）の使い方
② 乱数（ランダムな数字）の使い方
③ 変数（データの箱）でのタイムの設定
④ イベント処理（○○が押されたとき）の使い方
⑤ 音のつけ方

作成時間
： 約２０分

－２－



部品を組み合わせよう！

部品の種類を選ぼう！

ポイント
部品と同じ色を選ぶ

使う部品を
クリックしたまま
右に動かそう
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ネコを動かしてみよう！

ここをクリックすると
ネコが動く！

たくさん動かしてみよう！

歩けるように
なりました！！
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ネコの動きを完成させよう！

同じように作ろう！

使わなくなった部品は
ここに持っていくと

消える！

ブロックを入れ込む時は
近くに持っていって
白く光ったらはなそう
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ネコの動きを確認しよう！

ここをクリックすると
ネコが動く！

今度はマウスについてくる！

止めるときは
ここをクリック

完成(*^-^*)
！
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オニを追加しよう！

ここをクリックして
オニ選ぼう

自分の好きな
キャラクターを選ぼう！
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好きなオニを追加しよう！
動物を選んで
好きなオニを
選ぼう！

オニが決まったら
クリック！
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ネズミの動きを作ろう！

ネズミをクリックしてから
作り始めよう！

ネズミさん
登場！！

ネズミの動きを
作ろう

色を参考にしてブロックを選ぼう
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ゲームをやってみよう！

ここを押して
始めよう

ネコやネズミの大きさを
好きなように調整しよう

ネズミからにげろ～！

画面が小さかったら
ここを押して
大きくしよう
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タイムを作ろう！

①ここをクリック

②この画面が出たら
「タイム」と入力して

“OK”をおそう
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新しく動きを追加しよう！

ネコに新しく
動きを追加しよう

ネコをクリックしてから
作り始めて！！

“▽”を押して
オニの名前を選択

オニの名前はココに
かいてあるよ
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ゲームで遊んでみよう！！

ゲームが完成したら遊んでみよう
30秒間にげきろう

時間があまったら改良してみよう

① タイムの設定時間を変えよう

② オニの数を増やしてみよう

③ つかまった時音を鳴らそう
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改良点①
タイムの設定時間を変えよう

“30“の部分を
自分の好きな時間にしよう

ネコをクリックしてから
タイムを変えよう！
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改良点②
オニの数を増やしてみよう

同じキャラクターを
増やしたい時は
右クリックして
「複製」を押す

違うオニを
増やしたい時は

このボタンを押して
キャラクターを選ぼう
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同じキャラクターを
追加した場合は
そのまま遊べるよ！



キャラクターを選んだら
ネズミと同じプラグラムを
作ろう

トリのボタンを
クリックしてから
作り始めよう

新キャラ登場( ﾟДﾟ)
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【違うオニを追加した場合】



改良点③
つかまった時音を鳴らそう

【敵キャラが1体の場合】

ネコをクリックしてから
作り始めよう

もともとある
ネコのプラグラムに
追加しよう
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【敵キャラが2体の場合】

ネコをクリック！

敵キャラが2体の場合は
演算から“または”を
入れて作ろう
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