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つくるプログラム

～スロットゲーム～

学べる事

１．～まで繰り返す（繰り返し）

２．変数の利用とコスチュームの使い方

プログラムの紹介



Step１

ここに部品を並べ
て作ります

この部品を組み合わ
せて作ります 登場するキャラク

ターたちです

ここでゲームが動きます



Step２

ここからキャラクター
を選ぶよ！



スロット①のキャラクターを追加しよう！

まず、好きなキャラクターを1つ選ぼう！



クリックするとキャラクターが
追加できるよ！



選択したキャラクターが出てきた！

右クリックを押して複製をクリック！
それを合計３つ作ろう！

スロットの動きを作ろう！



部品を組み合わせてゲームを作ろう！

①ここで部品の種類を選ぼう！
部品と同じ色を選ぶと見つかるよ！

②使う部品を
クリックしたま
ま右まで動か
そう！



「スペースキーが押されたとき」
をクリックして右にドラックさせるよ！

こんな風にコードを作ってみよう



スロットを①を作ってみよう！

いらなくなった部品はクリックし
て、左に持っていくと消えるよ



スロット②と③も同じように作ってみよう！

ここだけ変えてね！

スロット②はｄ
スロット③はｅで作って
みよう！

ここの数字を変えるとスロット
の動く速さが変わるよ



完成！! スロットを動かしてみよう！

Ｆｓｄ
キーボードのスペースキー
をクリックするとスロットが動くよ！
いっぱいおしてみよう(^-^)



～ ゲームをしてみよう！～

同じ絵柄がそろうまで、そろえてみよう！
何回そろえることができるかな？

～ＴＲＹ～

得点をつけてみよう！


