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プログラムの紹介
つくるプログラム

：タコの絵をそろえよう！

学べること

１．～まで繰り返すの使い方

２．コスチュームを変える

３．変数（データの入れ物）の使い方

だいたい20分くらいで出来るよ！



登場する
キャラクター
たちです

ここで
ゲームが
動きます

この部品
を組み合
わせて
作ります

作業スペー
スだよ



コスチュームを追加してみよう！

ここを押そう



タコのコスチュームを選ぼう！

ここを押そう



タコのコスチュームを選ぼう！

これを選ぼう



同じタコのコスチュームを３つ追加しよう！



ネコのコスチュームを押して、ごみ箱ボタン
を押して、消そう！

このゴミ箱ボタンを押そう



数字の順番で並ばせよう！

１ ２ ３

１

２

３



ここを押して、

これをつかんで
持ってこよう



ここを押して、



ここを押して、

この三角を
押して、



ここの文字を
「S」にしたら、

このわくに
持ってきて、
中に入れよう



ここを押して、

このわくの中
の数字を、
0.2にしよう



ここを押して、



ここを押して、

ここを押したら、



ここに「スロット１」と打って、

ここを押そう



ここを押して、



ここを押して、

ここまでで1体目は
完成！！
次は、2体目に行こう



ここを押して2体目
に行こう

ここは、1体目
と同じだよ！



ここを押して、 ここの中を「ｄ」にしよう



Ｄ

ここを押して、
このわくの中の数字を0.1
にしよう



ここを押して、



ここを押して、

ここを押したら、



ここに「スロット２」と打って、

ここを押そう



ここを押して、
ここのわくの中を
スロット２にしよう



ここを押して、

ここまでで2体目は
完成！！
次は、3体目に行こう



ここを押して3体目
に行こう

ここは、1体目
と2体目と同じ
だよ！



ここを押して、

ここの中を「ｆ」にしよう



ここを押して、

このわくの中の数字を0.05
にしよう



ここを押して、



ここを押して、

ここを押したら、



ここに「スロット３」と打って、

ここを押そう



ここを押して、

これをつかんで
ここに持ってきて、

ここのわくの中を
スロット３にしよう



ここを押して、

3体目はこれで
完成！



ここを押して、

ここのチェックマーク
をクリックして消そう

これで完成！
遊んでみよう！



早く終わった人は、タコの絵が切り替わる
スピードを速くしてみよう！


