
  

高校 1年生 マネープラン・ゲーム  

科目「産業社会と人間」の授業で、人生で必要なお金について学ぶ、マネープラン・ゲームを実施し

ました。人生で経験するイベント費用や生きていく上で必要なお金をロールプレイしてみることで、

自分の人生設計を考えるきっかけになりました。 

人生の三大資金などを学ぶ 
(住宅，養育，老後) 

 
ワークシートに収入や支出をまとめ、

生活をシミュレーション 

人生において、お金と思い出

はどちらが大事？ 

 保険には入る？ 

 どの車を買う？ 

 収入に合わせて 

産業社会と人間 


